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MANUAL DE INSTRU^OES 


ATENCAO 


Por favor, leia o aviso abaixo antes usar seu video game 
ou antes de permitir que sens filhos comecem a jogar. 
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado 
fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes 
luminosas intermitentes, alteragao de luz de tela de tele- 
visao, computador, luz estroboscopica ou raios de sol 
passando atraves de folhas e galhos de arvores. A epi- 
lepsia e uma doenga que pode ou nao estar manifestada. 
Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que 
tome as precaugoes abaixo; 

Antes de Usar: 

- Se voce ou alguem de sua famflia ja teve algum tipo 
de epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a 
variagdes luminosas, consulte seu medico antes de 
jogar. 

- Sente-se no nrinimo a 2.5 m da tela de televisao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, des- 
canse e so volte a jogar quando estiver completamente 
recuperado. 

- Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jo- 
gando e bem iluminado. 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando 
voce estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos miiscu- 
los ou olhos, perda de conscienda, desorientagao, qual- 
quer movimento involimtario ou comnilsoes, pare de 
jogar imediatamente e consulte seu medico. 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desliga- 
do. Conecte o joystick 1. 

2. Coloque o cartucho DESERT SPEEDTRAP no console, 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
desligue o aparellao e verifique se o cartucho esta bem 
colocado. Depois, ligue-o novamente. 

4. DESERT SPEEDTRAP e para 1 jogador apenas. 


IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho 
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado! 


Botao Pausa 


Tampa protetora da 
entrada do cartucho 


Botao 

Deslif 



Entrada para o 
Joystick 2 
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Na Estrada! 


Conhega Papaleguas, um 
Easy Rider, cujo ideal de 
vida consiste em correr 
nas estradas e fazer pa- 
radas rapidas para um 
alpiste. Nao ha nada que 
ele adore mais do que a 
emogao de sentir o vento na cara, enquanto atinge a 
velocidade maxima. 




Este e o Coiote. Esta faltando 
alguma coisa na vida de Coiote: 
um estomago cheio! Coiote nao 
e um lobo comum. Ele orgu- 
Iha-se de seu cerebro e usa to- 
dos os tipos de invengoes e tm- 
ques para abocanhar a comida 
favorita dele - o Papaleguas. 


Como o Papaleguas, voce 
tera que passar oito niveis 
diferentes de estradas, mi- 
nas e tuneis de trem com 
grandes perigos, sem men- 
cionar os truques covardes 
de Coiote! Se voce conse- 
guir passar por tudo isso, nao havera mais nada entre 
voce e a estrada. Mas faga um mo\Tmento em false e 
voce estara no prato do Coiote. 




Assuma o Controle! 



Botao Diredonal Botao 1 Botao 2 

(Botao D) 

Botao D 

• Pressione para a esquerda ou para a direita para 
mover o Papaleguas nessas diregoes. Pressione e man- 
tenha pressionado em qualquer uma das diregoes para 
aumentar sua velocidade. 

• Quando o Papaleguas estiver parado, pressione para 
cima ou para baixo para mover a tela nessas diregoes 
(a nao ser que ele ja esteja no ponto mais alto ou mais 
baixo da tela). 

Botao 1 

• Pressione para pular. Pressione e mantenha pressio- 
nado para dar um pulo mais alto. 

Botao 2 

• Pressione para comer o alpiste (verifique se o 
Papaleguas esta proximo o suficiente para alcanga-lo). 

Botao de Pausa 

• Pressione para paralisar o jogo; pressione novamente 
para voltar a jogar. 



Comecando 


Depois de ligar o seu Master System, o logotipo da Sega 
aparecera, seguido da Tela de Escolha do Idioma. Mova 
o quadro iluminado para o idioma que voce quer usar e 
pressione o Botao 1 para seleciona-lo. 


Depois de alguns momentos, 
a Tela de Titulo aparecera. 
Pressione o Botao 1 para ver 
a Tela de Escolha do Jogo. 
Selecione START GAME para 
comeqar o jogo imediatamen- 
te, ou selecione OPTIONS 
para ver a Tela de Op(;6es an- 
tes do inicio do jogo. Faga a 
sua escolha movendo com o Botao D a seta de selegao e 
pressionando o Botao 1. Se voce nao pressionar nenhum 
botao, uma demonstragao do jogo comegara. Pressione 
os Botoes 1 ou 2 a qualquer momento da demonstragao 
para retornar para a Tela de Titulo. 





OPCOES ANTES DO JOGO 


oeriOMS 

Cfwii; notti; NoiwAt. 

nusic 

on 

> SOUND FX 

on 

TUMC 

om 

PLAV SOUMO 

eo 

EXIT 



Para fazer escolhas na Tela 
de Opgoes, posicione a seta 
de seleqao ao lado de uma 
opgao usando o Botao D, de- 
pots pressione o Botao D para 
a esquerda ou direita para 
passar pelas escolhas. 


Game Mode: Voce pode escolher o ruvel de dificulda- 
de do jogo entre EASY (facil), NORMAL 
ou HARD (dificil). 

Music: Se voce quiser jogar sem musica, selecione OFF. 
Escolha ON para ouvir a musica durante cada 
ruvel. 

Sound: Se voce quiser jogar sem os efeitos sonoros, 
selecione OFF. EscoUia ON para ouvi-los enquan- 
to estiver jogando. 

Play Tune: Ouve a musica usada no jogo. 

Play Sound: Ouve qualquer efeito sonoro usado no jogo. 

Exit: Depots que voce terminar de selecionar as opqoes 
e ouvir os sons, selecione essa opgao e pressione o 
Botao 1 para retornar para a Tela de Titulo. Pressio- 
ne o Botao 1, depois selecione GAME START e 
pressione-o novamente para comecar o jogo. 
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Com o Pe na Estrada 



1. Medidor de Energia: Papaleguas comega cada etapa 
com quatro Aneis de Energia. Toda vez que ele se 
machucar perdera um ou mais Aneis. Se ele perder 
os quatro Aneis de Energia, ele perdera uma vida. A 
energia do Papaleguas pode ser recuperada comendo 
alpiste, que e encontrado em vMos lugares ao longo 
do jogo. 

2. Tempo Restante: Quando terminar o tempo, o 
Papaleguas perde uma vida. Obtenha tempo extra 
pegando Estrelas que podem ser encontradas no jogo. 

3. Estrelas Coletadas: Ha Estrelas piscantes espalhadas 
pelos varios iriveis. Cada estrela que voce coletar 
aumentara seu tempo restante, entao, nimca desper- 
dice a chance de agarra-las. 

4. Vidas Restantes: Mostra quantas vidas restam para 
o Papaleguas completar a etapa. 

5. Continue: Mostra quantos Continues voce tern. 
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Itens 


Estao espalhados por cada Etapa do jogo varies itens 
que podem ajudar o Papaleguas a superar o Coiote. 
Alguns itens aparecem quando voce pula em cima de 
um inimigo, enquanto outros estao apenas esperando 
que o Papaleguas va atras deles. Tome nota desses itens 
e nao deixe eles escorregarem pelas suas penas quando 
voce os encontrar. 



Tempo Extra: Esse item Ihe da 500 pontos e 
adiciona 30 segundos para o seu tempo to- 
tal restante. 



Invencibilidade: Agarre esse item para ter 
10 segundos de invencibilidade. 



Aumento da Velocidade: Este item permite 
a voce correr numa velocidade muito rapi- 
da. 




Multiplicador de Pontos: Se voce conseguir 
coletar um desses quando alcangar o fim da 
Etapa em que estiver, a sua pontua^ao sera 
multiplicada por 10. 



Mola: Esse item fixo pode ser usado para 
impulsionar o Papaleguas para areas mui- 
to altas, que nao podem ser alcangadas por 
um pulo. 



Transportador: Pique exatamente debaixo 
desse item e voce sera transportado para 
uma sala secreta cheia de estrelas. Tenha 
certeza de nao desperdigar tempo na sala, 
porque voce so tern um tempo certo para 
coletar as estrelas antes de ser transportado 
de volta para onde voce estava. 





Isso Tudo se Acumula! 
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No final de cada Etapa a Tela 
de Bonus aparece, listando 
todos os Bonus que voce re- 
cebeu ao finalizar a fase com 
sucesso. 


Bonus do Nivel: Isto da a voce a pontuagao por ultra- 
passar a Etapa. 

Bonus Superestrela: Informa quantas estrelas voce cole- 
tou na Etapa e quantos pontos cada uma vale. 

Bonus pelo Tempo: Mostra a rapidez com que voce foi 
capaz de passar a Etapa, e o Bonus que voce recebeu. 

Bonus Total: Isto soma todos os Bonus que voce ga- 
nhou. 

Placar: A sua pontuai^ao total, incluindo os pontos que 
voce recebeu por derrotar inimigos, os pontos ganhos 
pela quantidade de Aneis de Energia restantes e pelo 
tempo restante no relogio. 



FIM DO JOGO 


Se o tempo do Papaleguas se aca- 
bar ou se o Papaleguas perder to- 
dos os quatro Aneis de Energia e 
tiver sobrando algum Continue, a 
Tela de Creditos aparecera. O 
nome da Etapa atual, a sua pontu- 
agao verdadeira e a quantidade 
de Continue que voce deixou sao 
mostrados. O jogo comega nova- 
mente do ponto que voce parou. 

Se nao houver nenhuma vida sobrando para o 
Papaleguas, mas houver Continues sobrando, a Tela de 
Contiriue aparecera. Pressione o Botao 1 antes que o 
tempo chegue no zero para continuar o jogo. Voce come- 
qaia o jogo do comego da Etapa que voce estava na 
Ultima vez. 


CLIFF Cii8S£ 
scilit 

CicuITS ... 3 
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Se o Papaleguas nao tiver 
nenhuma vida ou Continue 
sobrando, o jogo acaba. Pa- 
rece que o Coiote foi mais 
esperto do que voce! 



Se a sua pontuacao for grande o suficiente, a Tela das 
Maiores Pontua(;6es aparecera. Para digitar as suas inici- 
ais, mova o Botao D para cima e para baixo ate que o 
primeiro caracter que voce quer digitar seja mostrado, 
depois pressione o Botao D para a direita para mover-se 
para o proximo espago. Continue ate acabar, depois pres- 
sione o Botao 1 para gravar. Parabens! 



Dicas Uteis 


• Muitas etapas tern areas secretas cheias de estrelas e 
ftens. Procure por essas areas escondidas com calma, 
antes que voce corra para a proxima etapa - nao deixe 
para tras esses preciosos Bonus! 

• Anote os tres tipos de alpiste espalhados. O primeiro 
tipo ira repor os seus Aneis de Energia, o segundo ira 
repor os tres Aneis, e o terceiro (o alpiste que o Coiote 
preparou) ira tirar dois Aneis. 

• Pique de olho nos botdes e interruptores. Se voce 
encontrar um, bique (usando o Botao 2) para 
pressiona-lo. Depois tente descobrir o que o interruptor 
acionou. E normalmente algo positivo... 




CERTIFICADO DE GARAKTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos 
de fabricagao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados 
a partir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a urn posto de 
Assistencia Tecnica Autorizada da TEC TOY munido 
deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da 
compra, para obter os servigos cobertos por esta 
garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre 
defeitos originados por uso indevido, tentativa de violagao 
do cartucho e consertos por pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de 
envio e/ou retorno a uma Assitencia Tecnica Autorizada 
da TEC TOY. 


TEC TOY 

Nico0212749767 

PSODu^iOOh* OE MANAUS 


TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores 
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira 
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP 
CEP 05038-000 - Tel.: (01 1 ) 831 -2266 





